
OOD মলূনীিতসমহূ
অবেজক্ট ওিরেয়েন্টেড িডজাইন মলূনীিতসমহূ



OOP আর OOD এর মেধ্যু 
পাথর্থক্যু িক?



সরা ১০টি অবেজক্ট ওিরেয়েন্টেড িডজাইন মলূনীিত
1. SRP (Single Responsibility Principle) – one class should do one thing and do it 

well

2. Open Closed design principle – open for extension, closed for modification

3. LSP (Liskov Substitution Principle) – Sub type must be substitutable for super 

type

4. ISP (Interface Segregation Principle) – Avoid monolithic interface, reduce pain on 

client side

5. DIP (Dependency Inversion Principle) – don’t ask, let framework give to you



Continue...
6. DRY (Don’t repeat yourself) - avoids duplication in code

7. Encapsulate what changes – hides implementation detail, helps in maintenance

8. Favor Composition over Inheritance – Code reuse without cost of inflexibility

9. Programming for Interface – Helps in maintenance, improves flexibility

10. Delegation principle – Don’t do all things by yourself, delegate it



1. Single Responsibility Principle (SRP)
1. Responsibility বলেত আসেল িক বঝুােনা হেǱ?
2. Responsibility একটি হেত হেব বলেত িক বঝুােনা হেǱ?
3. Responsibility কন একটি হেত হেব?

“Gather together the things that change for the same reasons. Separate those 
things that change for different reasons.”



public class Employee {
  public Money calculatePay();
  public void save();
  public String reportHours();
}

CEO কখন CFO, COO বা CTO ক চাকরীচু্যুত করেব?





class Book {
 
    public void getTitle() {
        return "A Great Book";
    }
 
    public String getAuthor() {
        return "John Doe";
    }
 
    public void turnPage() {
        // pointer to next page
    }
 
    public void printCurrentPage() {
        System.Print(“current page content");
    }
}
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        return "A Great Book";
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    public String getAuthor() {
        return "John Doe";
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    public void turnPage() {
        // pointer to next page
    }
 
    public String getCurrentPage() {
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}
 
interface Printer {
 
    public void printPage(string page);
}

class PlainTextPrinter implements Printer {
 
    public void printPage(string page) {
        System.Print(page);
    }
 
}
 
class HtmlPrinter implements Printer {
 
    public void printPage(string page) {
        System.Print(“'<div style=’single-page’>” 
+ page + “</div>”);
    }
 
}



2. Open-Closed Principle (OCP)
1. কান কাড লখা হেয় গেল যন সটা কউ পিরবতর্থ ন না কের।
2. িকˍ পিরবতর্থ েনর Ƶেয়াজন হেল যন সটা করার একটা পথ থােক।
3. মলূ Ǔাস অপিরবিতর্থ ত থাকেব িকˍ বাইের থেক Inheritance বা Composition এর মাধ্যুেম 

Ƶেয়াজনীয় পিরবতর্থ ন আনেত হেব।

“A class should be closed for modification and open for extension.”



2. Open-Closed Principle (OCP)



3. Liskov Substitution Principle (LSP)
1. যিদ একটি Ǔাস থেক অন্যু একটি Ǔাসেক Inheritance করা হয় তাহেল এমন হেত হেব য Parent 

Class ও সকল Child Class একইভােব ব্যুাবহার করা যােব।
2. Parent Class ও সকল Child Class ব্যুাবহােরর ǘেƯ কান িবেশষ িনয়ম পালেনর বা িচȭা 

করার Ƶেয়াজন পরেব না। 
3. “Is a” Relation িদেয় আমরা অেনক সময় এটা চক করেত পাির তেব মেন রাখেত হেব, বাʅব 

দিুনয়ােত “Is a” Relation যভােব কাজ করেব অবেজক্ট ওিরেয়েন্টেড Ƶাƣািমং এর দিুনয়ােত সটা 
একইভােব কাজ করেব এটা ভাবা ভুল হেব। কােজই কােড ব্যুাবহার করার সময় আমরা কান িকছু 
মাথায় রেখ কাড করিছ নািক একই ভােব কান িচȭা ভাবনা ছাড়াই Parent Class ও সকল 
Child Class ক ব্যুাবহার করেত পারিছ এটার িদেক িবেশষ নজর রাখেত হেব।



3. Liskov Substitution Principle (LSP)
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4. Interface Segregation Principle (ISP)
1. বড় Interface এর পিরবেতর্থ  ছাট ছাট Interface Ļতির করেত হেব।
2. Interface যন আমােদর Ǔােস নতুন Ļবিশɳ্যু যাগ করার কােজ ব্যুাবহার করা যায়।
3. Interface একািধক Ǔােস ব্যুাবহার করা সɕব হয়।

“No client should be forced to depend on methods it does not use”



4. Interface Segregation Principle (ISP)
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5. Dependency Inversion Principle (DIP)
1. কােডর মেধ্যু Dependency দরূ করার জন্যু এটি ব্যুাবহার করা হয়।
2. এমনভােব আমরা ২ টি মিডউলেক িডজাইন করেবা যন কউ কােরা উপর সরাসির িনভর্থ র না কের 

বরং Interface এর উপর িনভর্থ র কের।

“High-level modules should not depend on low-level modules. Both should depend on 
abstractions”

“Abstractions should not depend on details. Details should depend on abstractions.”



5. Dependency Inversion Principle (DIP)
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7. Encapsulate what changes


